
Klasa 6 Informatyka 

3.04.2020 

Temat: Stosujemy powtarzanie poleceń w środowisku Scratch – rysujemy piramidę. 

 

Podaję link do podręcznika online: https://dlaucznia.migra.pl/teraz-bajty.-informatyka-dla-szkoly-

podstawowej.-klasa-vi/ 

Pracę w programie Scratch możesz wykonać online: www.scratch.mit.edu 

 lub ściągnąć program na komputer. 

PAMIETAJ: jeśli wykonasz program online trzeba go zapisać, link skopiować do przesłania mi i kliknąć 

przycisk udostępnij. Bez udostępnienia ja nie otworzę  pliku. 

 

Proszę zapoznać się z tematem str. 61,62, 

 

Kafelek “pen down” oznacza przyłóż pisak. 

Aby narysować piramidę pewne czynności możemy powtórzyć. 
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Wykonaj ćwiczenie 3 ze strony 62. 

 

 

Jeśli napotkasz trudności pomocny może okazać się film: 

https://www.youtube.com/watch?v=q0tEqmShUb8 

Link z wykonanego zadania lub plik prześlij e-mailem na adres: angela@kudowa.onmicrosoft.com do 

7 kwietnia 2020. 
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